INITIATION AUX PRATIQUES

AIRTHELAN

Objectifs

Initier le public a la pratique des jeux vidéos.

Promouvoir les métiers du DUT Réseaux & Télécom-
munications de I'lUT de Blois.

Contexte

L'association ETER - R & T Blois animée par des étu-
diants majoritairement issus du DUT Réseaux et té-
[écommunications de I'lUT de Blois organisent des
compétitions de jeux en réseau.

Déroulement de ’action

L'événement se compose en deux phases : un tournoi
durant la journée et des parties libres en nocturne.

Les participants sont invités a s’inscrire en ligne a
I'adresse suivante : https://airthelan.party/#discord.

CARTE D’IDENTITE

Porteur du projet :
Association ETER - R & T Blois

Partenaires :

Université Francois Rabelais de Tours, Institut universitaire
de technologie de Blois, Crous Orléans-Tours, Ville de Blois,
Laser Lander.

Adresse de I'événement :
La Fabrique

7 rue d’Auvergne

41000 Blois

Date de début de I'action :
Mars 2019.

AIRTHELAN

Public cible
Tout public a partir de 18 ans.
Principe

L'événement est composé d’'une compétition de jeux
vidéos et de parties libres.

Résultats

La premiére édition de I'événement a réuni 16 joueurs
en compétition sur le jeu CS:GO en mars 2019.

En février 2020, la deuxieme édition, baptisée AirThé-
LAN v2, a réuni une quarantaine de joueurs agés de
18 a 25 ans, venus majoritairement de Blois, mais aus-
si de Tours, d’Orléans et de Bourges, pour jouer aux
jeux vidéos jusqu’au lendemain matin. Comme l'an-
née précédente, I'événement se composait de deux
phases : un tournoi durant la journée autour des jeux
CS:GO, Minecraft UHC et TrackMania?, et des parties
libres en nocturne.

Des lots, d’'une valeur totale de 250 €, attendaient les
gagnants.

Pour en savoir plus :

https://airthelan.party/
https://www.facebook.com/associationeter/



